
CREA PIEZAS
Audiovisuales 

significativas para tu 
sede local



¿TE GUSTAN 
las historias?



Deberías aprender  a  
contar buenas 

historias

Storytelling





“La gente olvidará lo que dijiste, la gente olvidará lo que 
hiciste, pero la gente nunca olvidará cómo la hiciste sentir” –
Maya Angelou.

Storytelling es el arte de contar una historia.
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JESÚS EL MAESTRO
del Storytelling



También dijo: Un hombre tenía dos hijos; y el menor 
de ellos dijo a su padre: Padre, dame la parte de los 
bienes que me corresponde; y les repartió los 
bienes. No muchos días después, juntándolo todo el 
hijo menor, se fue lejos a una provincia apartada; y allí 
desperdició sus bienes viviendo perdidamente. Y 
cuando todo lo hubo malgastado, vino una gran 
hambre en aquella provincia, y comenzó a faltarle. Y 
fue y se arrimó a uno de los ciudadanos de aquella 
tierra, el cual le envió a su hacienda para que 
apacentase cerdos. Y deseaba llenar su vientre de las 
algarrobas que comían los cerdos, pero nadie le daba.
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Así como lo vemos en las parábolas, toda historia 
cuenta la vida de un personaje o un héroe que 
pasa por:

● una Situación

● sufre Obstáculos

● realiza una Acción y

● obtiene Resultados.
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¿QUIERES CREAR 
BUENOS VIDEOS?
Crea buenas historias.





Curiosidades sobre el video y su 

evolución

El inventor del vídeo fue el ingeniero escocés John 

Logie Baird en 1928

La primera retransmisión de un vídeo la llevó a 

cabo el 30 de septiembre de 1956 la CBS 

Television City

La primera retransmisión de un vídeo la llevó a cabo 

el 30 de septiembre de 1956 la CBS Television City





A escala global, dentro de cuatro años habrá casi 
1.900 millones de usuarios de vídeo en internet, 
excluyendo los sólo móviles, y se consumirá tres 
billones de minutos de vídeo en internet 
mensuales, lo que supone cinco millones de años 
de vídeo mensuales o un millón de minutos de 
vídeo cada segundo    (Fuente_  ABC redes Tráfico 
en Internet)
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ESTO ES REALMENTE
ASOMBROSO



¿Por qué es una gran 
oportunidad para la 

iglesia local?



1. Alcance

2. Más interacción

3. Cercanía con la comunidad

4. Mostramos la vida de la iglesia al 

mundo

5. Espacio de crecimiento

6. Comunidad Digital

7. Crecimiento acelerado



Mis herramientas de 
edición favoritas



1. Canva 

2. Cap Cut (Móvil)

3. Power Editor

4. InShot  (Móvil)

5. Filmora

6. Camtasia Studio

7. KineMaster (Móvil)

8. VivaCut (Móvil)

9. Premier Pro



CANALES DE 
DISTRIBUCIÓN

Elige bien tus canales de distribución



1. Youtube

2. Reels (Instagram y Facebook)

3. Tik Tok



EJEMPLOS DE DONDE
SACAR CONTENIDO



1. - Partes de prédicas

2. - Cortos de Canciones en la alabanza

3. - Un mensaje puntual del Pastor

4. - Crea una cápsula

5. - Más allá del devocional

6. - Textos bíblicos con Fondo y Música.



Hagamos un breve 
ejercicio


